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FONCTION DU LEVIER DE CONTROLE
La manette de la Nintendo® 64 contient un levier de contrdbe qui utilise un systéme
slogigue pour by kecture des angles et de Ia direction de ses mouvements, Ce
svsttine permet d obtenir wn contrdle dont la subtilité dépasse de loin celle d'une
manette conventionne e,
Qisnd vous metiez la console en marche 10N, prenez soin de bien Risser le kevier d
contride i sa position neutre sur la manctie,

S le levier de comirhle ext tenu & un ceram ;,mglr: {commae

sur Pillustration de gauche) lors de la mise en marche, cette

position deviendra ka position neutre et bes jeux unlisant le

levier de contrile ne fonctionneront pas comectement.
x

Pour régler |a position neutre une fois que ke jou a commenc:,
ichez be levier de contmile pour lul permeitre de retoumer 3
sat position centrale (comme sur Nillustrtion de gauche) et
appuvez sur START tout en appuyant sur kes bowtons Loct B

Le levier de conirole st un instrument de précision. Prene.
garde de ne pas renvenser de liquide dessus et de ne pas v
nsérer dobpets drangers,

CHARGEMENT

1. Assurez-vous gue voure console Nintendo® 64 est éteinte (OFF).

2, Imsérez la cartouche de jeu FORSAKEN" Nintendo 64 dans la console en suivan
les instructions du manuel.

X, Branchez Ta manetie dans ke port de muncite 1.

Remarque: Vous pouvez joner a FORSAKEN™ avee un maximum de 4 jouenrs.

Chague joweur doit brancher une manetfe de jeu maintenant (il doit y aveir une

maneite dans le port 1),

4. 31 vouss désirez sauvegander une partie, inséréz une cané mémoire Nintendo
(vendue séparément).

2, Mettez |interrupteur sur ON (attention: Ne touchez pas ke levier de contrdle lorsgue
vous mettez In console en marche),

Ce jeu est compatible avec la carte mémaoire e le Rumble Pak. Avant d'atiliser ces

accessoires, veuillez lire attentivement leurs maneels d'wiilisation. Suivez kes

mstrections & 1'éoran pour détermmer & quel moment vous devez nserer ou retirer la

carte mémoine 2t le Rumble Pak.
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INTRODUCTION

Le systéme temen, berceiu de 'humanité. comptait awtrefors parmi les zones les plus
rrarguilles @1 les plus prosperes de La galaxie. Aupounrd hoi, il n'en reste plus gue des
ruincs, i | suite 4" one dangereuse expénence qui 4 trés aal toumée. Pendant
prutiquement trente années, la Terme <'ext septie en séountd, convaineue gu’aucune
force exténeure ne pourrait jumunis pénétrer ses délenses.

La Théocratie Impénale, consenl des planetes, avait awtonsé | installation sur Terre

e Ta Force de Délense Mécanoide (FDM). Abritée au sein d'un gigantesque ¢l
impressionnant entrepdt de cing ¢ages baptis¢ Babalas par les gens du coin, la FDM,
équipde dun sysieme d amo-réparation. €tail un fantastique ensemble de satellites de
délonse, de mines orbitales. et de svstémes de défense informatsés, La FDM &t ainsi
charpde de surveiller des sites mportani=, de patromlier Uespace, el de protéger L
planéte de la rmemlle de N'univers qui avancat nexorablement vers le systeme solare.,
Toutefors, malgré de telles précautions, en I'an 2113, le coup fut frappé de I'inténieur...
Pendant des annces, les physiceens atomiques du cenmre pnncipal de recherche
scientifique tomen avaient fouillé sans reliche dans le ssu méme de la matiere,
découvrant des niveaux successifs de particules subatomiques, Une équipe de
chercheurs travailla jour ¢t mil. décwlée J atteindre Iinmpossible. Apnes huil longues
années, leurs efforts furent couronnés de succes: s venment de découvar le moyen de
manipuler la matiére 3 son niveau le plus simple. L¢ potentiel & une telle découvene
pouvait révolationer 12 vie sur Terre. ses appheations clant sans limite, v compes ki
créaion de mintiscules growpes de Iusion capables e faire batiber un soleil pendant
presgue 100 mallinds d* unndes.

Malheurcusement. bors de leur premiere grande expénence dans 'inconnu, 1ls firent
une crreur gu'ils regreiiérent pendant le reste de keur courle ¢f arogante existence. Les
conséquences de leurs actions se firent bientdt ressentin, lorgu™une réaction de fusion
incontrdlable ricocha i travers wul le réseau d'énergie central et I'infrastruciure des
communications, envoyant un toment de données inconnues au cocur du sysieme de
comindle de la FDM. Le systéme. incapable de summenter les problemes causés pas un
trillbon d"erreurs simultandes, fit la seule chose qu'il pouvait Faire: 1l touma ses
défenses vers la Terre et ouvrit le few.

La Terre n°étan plus que ruines, Pratiquement déviée de son axe orbital, la planéte
meurtrie n'élail plus quiune coque sans vie, privée d atmosphere ot exposée qux
redoutables radiations solaires. En quelgues jours, Woule vie, humaing ou animale,
ovat complétement disparu.

La nouvelle de la catastrophe ne tarda pas a atteindre les Hauts Conseillers de la
Theocratie Impénale. Une enqueéte consciencieuse sur le désastre ful immediatement
ordonnde, tandis quune giganiesque opémition de sauvetage ¢t mise on place par les
troupes de la Théocratie. Tout maiériel de valeur fur retiné et les sites demandant des
recherches approfondies furent placés sous surveillance, goandés par ce gun restat de la
Force de Détense Mécanotide. Ce gue 1a Théocralie ignoril, ¢'est que L pnonté du
systéme de contrdle de ln FDM éait de se réparer, de renforcer la forieresse de Babalas,
el e Nabnquer des milliers de nouvelles défenses pour déplsiement immechia,
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Quickyues mots plus tard. le systéme solaire toul entier tait considénd “condamne” et
ouvert s pillage. Ainsi, n'importe quel chassear de inésors, mercenaire, chercheur
dor et woure la racaille de la galaxie éain i présent libre de piller le systéme et de
s"emparer de ot ce gque la Théocratic avait lnissé demére elle, v comprs la FDM
Furieux. les cing commandants de la FDM jurérent de se venger de la Théocrinie o
des races |!|i||.1}".1h||:r-. I.IIJi. I L‘-III'I‘I]'I!I"I-.H,EI.'HI,

Se proclamant maitres de la Terre, les commundants reprogrammérent alors toutes les
unités de la FDXM avec une nouvelle liste de directives, La premiéne élail d"annihiler.
sans avertissement, toute forme de vie humanoide. « Tirez d”abord et posez des
questions ¢nsite »; o nett pas seulement leur devise, ¢'dan devenu leur instingt,
Le prenyier petit groupe de charognands qui osa poser le pied sur la Terve Tut nassacré
dans un han de sang sux dimensions épagques. Pluttd que de prévenir le reste de
I"univers que la Terre éait un mmense pigge monel. la Théocraie encouragea
vivement les mercenaires & se rendre sur la planéte; ¢ était en effet un moyen rapide et
deonomique de débarrasser Je systeme solaire de cetie racuille. Le monde de leurs
ancétres noéaut plus gu'une gigantesgue poubelle.

Torturé par sa conscience et inguict du mépris Magrant dont fiswt preuve ses
collégues envers la vie humaine, le Grand Conseiller de la Théocratie décida de
INCIIET e OpsTation secrie qui devait emmener ses membres au cosur méme de L
FDM. Nom de code: ‘Forsaken'. Ceux qui éument assez bruves pour relever le dén
recurent carburon, foummitures. armes de base ¢ plans feur permettant de trmverser
I"incrovable puissance de feu des défenses extérieures de la plandte.,

Les récompenses en cas de succes promettaent d'étre sans hinmte, Tout comme

e prix de 1'échec.

C il le dermer espoir de la Temre.

Vous fes i présent 'un de ces mercenaires impitoyables. A bord de votre pioncyele
apti-gravilationnel, vous vous apprétes i conpuénr les villes désertées de la Temre e &
alfromer les redoutables mécanoides de fa FDM pour faire Forune, vaincre les gangs
rivaux de chasseurs de tnésors, et finalement infiltrer |a forteresse de Bahalas ot
détrunre bes commandants qui 8™y cachent

Ou peut-¢ire simplement pour vous faire une répuiation digne des ples grunds
gangsters de [ umvers,
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COMMAKNDES PAR DEFAUT

Vous pouvez reconfigurer kes commandes 3 parir du menu Opiions (voir page o).
Appuyez sur le BOUTON R + € ou = sur le bouton-Dvlevier de contrdle pour
GLISSER vers la gauche ou ks droite

BOUTONS A + B = Turbo

RECULER

TIRER
AVEC ARME
SECONDAIRE

PASSER EN .
REVUF LES k.
VRMES ' ) BEPLACEMENT
SECONDAIRES 3 . LATERAL!
: it GLISSER iDANS
LA MRECTION
CHOISTE)

PASSER EN
REVLUE LES
ARMES
FRINCIPALES

METTRE LE JEU EN PALSE

THRNER
DANS LA
DIRECTION
CHUHSIE

TIRER AVEC ARME PRINCIFALE
[ZDETENTE) : SOUS LA MANETTE]

MENUS

Bouton-IVLevier de contrile Activer/idésactiver ln surbrllmee.
BOUTON A Confinmer la sélection/éeran suivant
BOUTON B Annuler la sélectiontéeran précédent.

COMMENCER LE COMBAT

A I'éeran titre, appuyez sur ke BOUTON START pour accéder au menu principal,

Un seul joueur: Un joveur alivonte Iondinateur.

Mode combat: Pour I"élite des joucurs de Forsaken, coux aux nerfs dacier, avec
suffisamment de tlent et de patience pour réellement maitriser ke jeu. ke mode Combat
offre un challenge supplémentaire. Sclon que vous choisissez Facile, Moyen ou Dur,
vous devrez relever un défi de Bronze, d° Argent ou ' Or. Boane chance!

. L
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Multijouenr: Un naximum de 4 joueurs
peuvent pover sur lo méme console ou le méme
monieur, & I aide 3 un &crn diviss, SINGLE PLAYER
Charg. partie: Pour changer et sauvegander IEEE;IL ELIEEIEEE
ALY I"III'EII"\ LDHD EH'ITIE
Options: Pour régler les parimetees de ki partie, OPTIONS

OPTIONS

Pour activer ou désactiver les paramiines,

AppuUYEZ sur € ou =P,

Vol. EfT. son: Appuvez sur € ou =3 pour régler le volume de 03 100,

Vol. musique: Appuyez sur € ou = pour régler ke volume de 04 100,

Remarque: En choisissant zéro, vous désactivez les effets sonores ef la musigue.
Vies: Appuvez sur € ou = pour chossir ke pomibre de vies (de 3 4 5),

Config man.: Appuyver sur 4 ou & pour passer de Joucur 3 Stvle. Si vous aver mis Joveu
e surbnllance. appuyez sur € ou = pour sélectionner ke joucur pour keguel vous aller
ehaisir une configuration. Si vous metiez Style en surbrillunce, appuyez sur € ou = pous
sciecionner kb configuration que vous désirez utiliser pour e joueur sélectionne, Essayer
o abord Jes commandes par défaut. Une fors que vous vous serez habitud 3 une action de
jew, vous siurez si B configuration vous convient ou non. Lorsque kes commandes sont
prétes, appuvez sur le BOUTON B posr retoumer au menu Options,

OPTIONS DE PAUSE

Pour aveéder aux options de pause, appuvez sur le BOUTON START 2 tout moment
perdant une partie. Sur ce menu, choisissez Options et appuyez sur le BOUTON A,
H existe différentes options pour les modes Un seul joueur et Multijoveur.

OPTIONS DE PAUSE POUR MODE UN SEUL JOUEUR

Utilisez une barre de &éfilement pour négler Je niveau du volume des effets sonores, de
la musique, celu de la luminosité et du contraste.

Viseurs: Permuster entre le petit et le grand réticule

Vue: Choisissez entre i vue 18re pers, et la vue 3eme pers,

OPTIONS DE PAUSE POUR MODE MULTIJOUEUR

Utilisez une barre de défilement pour régler le nivean du volume des effets sonores,
e b mussque, celui de [a luminosité et du contruste.

Cacher joueurs ordi: Choisissez OUL ou NON. En mode Multijoueur avee des
joueurs informatigques, vous désactiverez ki vue en eran divisé si vous décidez de
cacher les joucurs informatiques

Lum. vaisseau: Activez (le vaisseau 24 entourd &'une lueur) ou désactivez cette
option. Lorsqu'elle activée, les vaisscaux ennemis sont plus faciles i repérer.

{ Emulation6d.fr
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L ESSENTIEL

Niveoux: chaque nivea impose ses propres objectifs, dont certains peuvent ire
mochifiés (voir Options de niveaw, page 100 Les niveau peuvent ire Facile, Moyven o
By, et les ennemis el anmes que vous v touverez dépendront de ce choix, Certains
CARCMES el Ceramnes armes n"appartitront qu'd cenains nivenux de difficulié. 1 existe
de pombreus niveaux et il serit impossible de vous briefer sur chague coin et recoin,
Avant loul. gardez |a e froide, ¢ restes éen mouvement pour éviter de vous [aine
mitrailler en permuanence; vous devez également éviter les tirs isolés et les embiiches
qui Tont de Forsaken ™ ce qu'il est. 1l va vous falloir de Vintelligence, de la vitesse et un
arsenal impressionnan,

VIES/CREDITS

Yous commencez chaque partic avee 3 vies (vous pouvez modilier ce [urametne
Faide du menu Options), qui ne dureront pas longtemps 120 que Vous fie Vous serce
pas familiarisé avee le jew. Et méme parfois apeés, vous deverz étre plutit rapide pour
vous ¥ habstuer. Cost pounquol vous commences aussi la partic avee 2 erédits, chacen
vous donnant 3 vies. Les orddits fonctionnent de la méme maniére gque les options
‘Contimuer” dans les jeux d arcade: Une fois que vous avez utilisé vos 3 vies et 57l
vouls reste des erédits, on vous demanderna si vous désirez continuer i jouer. Si fa
reponse est o, sélectionner OLI,

ENERGIE i VIES ARME FRINCIPALE

L'AFFICHAGE BOUCLIER  RESTANTES ACTUELLE

- } -\,,,.:. ‘ﬁ 1 _ S i ﬁ.“‘lll'
ECRAN RESISTANCE _ IS . SECONDAIRE

DE LA COQUE
Lo ACTUELLE

ETATLT \
cowrrEck I8 ~e DE VISEE
SECONDAIRES - COMPTEUR DE
k AMINLTIONS

Energie du bouclier: Votre mow ! QUELQUE
eud prosgée par un solide bouclier :}*:_'{";';:.!"I‘;J
djun Fat barmage aux firs ennemis,
Toutelms, chague coup au but diminue la résistance du bouclier. Lorsque 1'énergie et
épuisde, ¢'est volre cogue (voir ci-dessous) qui souffrir,
Résistance de la coque: Cest en fait votre niveau d'énergie et cela vous indigue ke
niveau de résistance de la coque de vore moto, Lorsque fa barne ateint 260, la cogue
s"effondre ¢t vous pendez une vie.
Réticule de visée: Trés pratique pour viser I'ennemi: il vous permet de faire mouche 4
chagque fois gue vous lincz.
Quelque chose vient d'exploser: L'une des grandes récompenses de Forsaken, mais
fites attention de ne pas étre celui qui explose! En mode Multijoucur. vous adorerez
VOIr “volre copain exploser’.
Arme principale actuelle: Vous verrez ici Iarme principale actuellement wtilisée,
Arme secondaire actuelle: Vous verrez ici 'anme secondaire actuellement utilisée.
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l'{rmplrnr de munitions: Cene barre illustre le nombre de munitions ql.l'i! ViHEs [esLe
pour vos anmes principakes. Loesgue le compteur attemt #émo, Uefficacing de ces anmes
sera constdérablement rédune

Statut: Selon vos objectls de mission. cet écran peut vous montrer [es ennemis restint
4 un nivean, le nombre de victimes que vous aver fait, les pods ramassées, eic.

TYPES DE PARTIES

Il existe deux types de parties: Un seul joueur et Multijoueurs. Si vous étes un vl
mondu de Forsaken™, vous serez récompensé, Chague tvpe de partie offre des délis
différents et. selon volre style de pew. vous obliendrez des résultals dallérents. Yous
poumez méme ek meme parhie deus s &e swle!

PARTIE UN SEUL JOUEUR

Dans ¢e type de partie, vous affrontez seul plusicurs adversures infonmatigues. 1l
existe wul un tas de missions diftérentes, dans 5 siyles différents: Récupération,
Défense, Destruction, Netiovage ¢t Boss. Lorsgue vous aurez sélectionne une mission
vous recevrez votre bricfing. Bonne chasse!

Récupération: Duns ces missions, vous dever vous fraver un chemin jusquiius ohpels
désinds, Par exemple, dans Quatre pisces, I'obpectil et de récupérer les quatre morcead
d'une super amme en un seul coup. Malheureusement. ces quaire morceaux sont détenu
par queitre chasseurs de wésors durs & cuire. Vous devez trouver chacun d'entre eux.
récupérer kes objels, puis utiliser ka super arme, libérimt ansi le joucur du mveau,
Défense: Dans ce type de mussions, vous devez protéger un ou plusieurs ohjets des
griffes des forces de délense. Par exemple. dans Sauver le drone., vous dever esconé
une cipsule cargo automatisée i travers un environnement pariculidrement hostile,

L' itinéraire de la capsule est programme dans |'apparel ¢l passe par des 200¢s Inés
dangereuses. Vous devrez fraver un passage pour la capsule. mars noublicz pas non
plus que 'engin est vulnérable aux allaques ennemics,

Destruction: Dans ces missions, le joueur doit eliminer un cemain nombee de

cibles: Recherche d'une équipe de chasseurs de infsors, destruction & une hase
ennenie lomilée.

Nettovage: Dans cos missions, vous devez tirer sur toul ¢¢ qui bouge, Lobjectif de L
mission pewt simplement consister 4 éiminer tous les ennemis dans e niveaw, Chest
une excellente oppontumité pour se familianser avec fes pomnts essentiels de Forsaken .

Boss: Ces missions sont les plus difficiles. mais aussi les plus gratifiantes des niveaux
i un seul joveur. Elles regongent de nuses el de piéges tendus par les boss, ¢t de super
effets quand vous les envovez ad patres,

Apris avolr sélectionné une partie & un seul

joueur, vous nccéderez @ I'écran Sélection moto,

SELECTION MOTO

Chagque moto posséde des attributs différents,
chague biker une attilude qui Tl est propre,
Appuyez sur € ou=> sur ke LEVIER DE
CONTROLE pour passer en revoe les bikers de
I"espace ¢t choisir celut qui convient l¢ micux i
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vodre style. Appuyez sur le BOUTON A pour confinmer volre choix, Deus joucurs ne
peavent pas chosir la meme maoto oa le mcme ikier.

SELECT. MISSION WSSO : UKE

En mode Un seul joveus, vous pouvez sélectionner STRVUS 1 WLhe.E

he nivean par beguel vous soulibes commencer; il

vous suflit J'appuyer s € o = pour taine

défiler ka Biste jusgu’au nivean désind, puis appuyez o -

sur le BOUTON A pour le séectionner. Remangue:

be premeT mves est une mission “Evaluaton de la /
dilficulie’, uthsé pour délermuner voure innérune o

jeu: essayez de jover avec différonts degrés

i mtensaté pour voir comment ils affectent volre

PrOgTession vers vobre nécompense finake,

Briel. mission: Aprés avoir sélectionné une mission, vous Vernes apparalre un éorin
de bniecfing. Appuvez sur 4 ou & (sur le levier le contrdle, le bouton -1 ou les

BOLU [D"\S C) pour passer ¢n revue les informations du bricfing. Appuyez sur le
BOUTON A pour commencer la mission, ou appuycz sur l¢ BOUTON B pour annuler
la mission ¢t retourner & Pécran S&lect. mussion.

PARTIE MULTIJOUEUR

Lex parties Multijoueurs vous permetient de suvre,

de tendre des embiescades et de causer beaucoup de

dégits & vos adversaires. A moins qu'ils ne vous

tombent dessus avant, auguel cas vous powmes lear

rendhne la monnaie de leur pigee en disputant une

revanche. Les parties Multipoucurs offrent & 4

joueurs aux maximum la chance de concounr dans

différents modes de jew:

Nbre max. tués: Compéution contre la montre, dans laquelle les joucurs dovent
¢liminer le plus grand nombee o enmemis possible.

Survivant: Un match & mon dans kequel les joueurs doavent faire g leur micux pour
éliminer tous les sutres, et ce. jusqu ce qu'il ne reste plus qu'un seul joveur vivant
ivous, de prelerence),

Aprés avoir sélectionné une partie Multipoueur, vous vemez apparaitre I'écran Type de
jeu. Appuyez sur 4 ou ¥ pour choisir un type de partic (Nbre max. tués ou Survivant),
puis appuycz sur ke BOUTON A pour sélectionner une partie ou le BOUTON B pour
relowmer au menu prncipal.

Manettes: Aprés avoir sélectionné un mode de jeu. vous pouvez décxder du nombee de
hikers humains et informatiques gui vont s'affronter. Remarque: un seul joueur humain
peut affronter 3 adversaires informatiques en mode Multijoueur. Appuyez sur 4 ou ¥
pour choisir Ia configuration de joveurs qui vous convient le meeux. Appuyez sur le
BOUTON A pour sccéder i |'écran Sélection moto, ou sur fe BOUTON B pour
retourner & I'écran Type de jeu.

10
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Apres avoir choisi vos bikers {voir Sélection moto en page ), vous vernez apparsitre
une liste & options supplémentiires, que vous poaver sélectionner en appauyant sur

P ou e,

Select. mission: APALNCE sLr & = [HAIE Chioesie B2 miveal) ||1||I[i_im:|;t_u 0 YOS CONY i
ORI appuyes sur € ou =¥ pour changer Je niveaw de difficulté des chasseurs de
trésors controbes par osdinatewr.

Limite toés: appuyez sur € ou = pour modifier le nombre limite des victimes
(partics Nbre max, més seulement).

Vies: appuyez sur € ou =» pour madifier e nombre de vies avec lesquelles vous
commencez (partes Sarvivanl sculement ).

Commencer jeu: metice cette oplion en surbrillance e appuyez sur ke BOUTON A
o commencer la pantie.

L’ECRAN DE CHARGEMENT

Ce sont des points de sauvegarde associés & certaines zones de Forsaken™. A la fin de
certaines Missions, vous pouvesz sauvegarder votre progression dans le jew. On vous
demandera de suvegarder apress une mission, $i vous choisissez de sauvegarder, vous
accéderez i écran Sauvegarder partie. $i vous avez inséré une cante mémoire (vendu,
separciment) dans volre manette, vous accéderez ensuite 3 'éeran de sivegande, Si
vous avez inseré un Rumble Pak i la place. on vous demandera de le retirer et de e
remplacer par une cate mémoire,

Sauvegarder partie: Si vous avez inséré une carte mémoine, vous pouvez sauvegarde
votre statut de partie actuelle (niveau le plus élevé terminé, nombre de vies et de
crédits). Pour ce Faire. choisissez un emplacement vide et appuves sur le BOUTON A,
Si tous les emplacements sont occupés, on vous demandera si vous vouler éeraser
(effacer) 'un d'enire cux pour faire de Ja place afin d"enregistrer de nouvelles données
Pour cela, confirmez que vous souhaitez écraser un emplacement (OU1) et appuyer su
le BOUTON A pour confirmer, Pour annuler une sauvegarde, sélectionnez NON.
Charger partie: Si vous avez inséré une cane mémoire dans votre manette de jeu.
vous pouvez sclectionner n'impone laquelle de voire parties sauvegandées et la chapes
Le jeu reprendra au niveau ol vous vous étiez interrompu, avee le méme nombre de
vies, de erédits el d'urmes. Pour reprendre votre partie, choisissez I"e mplacenent désin
¢t appuyez sur le BOUTON A,

ARMES, ENNEMIS ET POWER=UPS

La disponibilité des armes, des ennemis el des power-ups dépend du niveau
AKjuel vous jouez.

APPRENEZ A CONNAITRE VOS ARMES!

Types d'armes: 11 existe deux types d amies: principal ef seconduire, Les ammes
principales sont simples: elles tirent des rayons laser et des balles et disposent d'une
grande réserve de munitions, Les armes seconduires sont des projectiles et ne disposent
pus & autant de munitions. Les armes secondaires pouvant &re « deposdes » (comme
les mines par exemple: voir plus loin) sont particuli#rement utiles pour erder des
embuscades. Vous pouvez pecroitre la puissance des wrmes en ramassant des
power-ups pids &' dnergie (jusqud 3 max.)

1d { Emulation64.fr )




Utilisation des armes: Vous ne pouvez sctiver qu’une scule amme prncipale ot une seule
anie seoondare & R fos, Lanme actuellement sélectionnee apparadl sur volre paiiieai
de contrdde & toul moment en cours de partie. Yisez 'ennemi dans le réticule et fea!

REMARQUE: 5i vous mouwrez an cours d ‘wne partie, foufes les armes que vous
avies ri'"?rfiﬁ'.'“ill".i Sl Fjﬂ‘h:r.'s: FEhiS fhirre .. l"lf‘\'llﬂl" .lrr"l' i'.:';.:'ﬂ'pl"r'f.l"‘f llﬂﬁul"?hll" Vs
vouis seres régéneré ("1l vous rexie des vies) en vous plagant au-dessus d'elles, En
partie March a mort, exsavez de ramasser les armes d"un adversaire détruir; cela
vous donnera un avantage tactique sur Uadversaire et fera aussi tomber son moral
it 2éro. Essaves de ne pas en rajouter!

Faire défiler les armes: Vous aurez peut-¢ire besom de changer d*arme pour faine
lace & un ennemi ou une situation particuliére. Appuvez sur 4 sur le bouton-D pour
passer ¢n revoe les armes poncipales e sur = sur le bouton-D pour fare déhler les
annes secondaires.,

ARMES PRINCIPALES
OBJET DESCRIPTION
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ARMES SECONDAIRES
OBJET ~ DESCRIPTION
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ARMES SECONDAIRES LARGUABLES

OBJET DESCRIPTION
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IBIET

L) -

MUNITIONS

DESCRIPTION
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DESCRIPTION

OBJET
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POWER-UPS
OBJET

DESCRIPTION

Lies peads d enemgie sini s principuses fesisr-aps sonant & shenonser [
aremes ot dnevgie de Tapon Brmesde, Chagoe pod aconl e potomied oe
it pounand e dnflge par’ ke e prmoupiiis: CHRRpus mo 1
e o we puond pasdRTau of pew ermporier dhaun pds sippl e izercs,

Vomtubaon do pod stk Boodee & ockol i | rmoese Fde Gigom
Eempoine b e un ensemnbl de pods JCEneTgie. Ung capocie Niim a

ek Téhmecigie poser s allemmides. Comane vosns paoones vodin ot dhok il
s BT EETSE pui [ ol B Dol O e |

Sinalaires & | dpengie poun s, mus b renforoent la coache &
prociection ok Boaslicr plusdl giic L petcanss e 1 anse, Chilsjee
ressltipdbcadener semionoora violne howichior o oe hmdiidme de b picaece
s i e howaclior

O et i AT PésdTonn Ml SuE L0 N0y PO ELASN[NBOT par Loy
w0 Wikewne - ViR ORI sk aplameml dndiimoor vis pousiyaits, b
wophy vt dums un mepe & g échappement. Le carburant ¢ limis,
mais vous poanes wiliser oe poserap pondant environ X0 sxoonides

Lo misnbeww insisdhle SOt us Charmde fodie 3 hasss TRdqeeoe Doiour
il vomas g by pratignensent tounes ke dmimaons wesgues of kes
Emirgaes apcinales em o suibres wols, YOEEL Be Poives s S vu B
erilerdil. Lo mankcan iviahk ne peul pas &re utifsd i kiogionign,
abors (e preuve de jusdobe on veis O 308y,

14
[ Emulation84d.fr




OBJET DESCRIPTION
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L’ ENNEMI

Des ennemis, wout le monde en 2. Dans Forsaken, ils sont partoul. Au coin d'une roe,
derviere un mur, demcre vos veuX. .. 1 existe deux sones dennemis: 1a chair i canon
el les leaders, Les ennenus de la premsdére catégone sont plus nomibrens mais moms

dangereux que les leaders,

I existe, bien sir, des homibles boss dont 1l va falloir vous occuper. et je seru

ravi ¢ SaVoIr Comment Yous vous en ¢les 1ing, ASSUnez-vous que vous ivez

Bier Lt vodre lestament.. ,

Viodel cenains des ennemis que vous rencontrerez dans Forsaken,
|

TOURELLES
OBJET DESCRIPTION
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OBJET

DESCRIFTION
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ENNEMIS AU SOL

OBJET

DESCRIPTION
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ENNEMIS VOLANTS

OBJET

DESCRIPTION
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OBRJET

DESCRIPTION
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CONSEILS ET TUYAUX
GENERAL/UN SEUL JOUEUR:

o Bouges! Parfois, il ¢st essenticl de rester immobike, mais n"abusez pas trop de ceite
position, sinon vous risquez d"ére une aible facile. Restez molile? Glissez vers le
haut. le bas. ka gavche et la droite? Votre survie dépend de votre capacité & rester en
PCITANENCE en mouvement!

« Ne vous comtentez pas de tirer sur vos ennemis. Bombardes également les aleniours.
Certaines 70nes 1é VOUS seront accessibles que si vous en démolisser une porte. une
surlace ou autre. Faites preuve de créativité. Montrez-vous plus malin que les
concepteurs du jeu qui veulent vous rendre 1a tiche aussi dure que possible!

« Ne prencz pas les mines de Quanmim et Purgesntes pour des power-ups! Elles
woursent sur elles-mémes tout en sautillant de haut en bas, Les power-ups toument
sur un axe, mais ils ne sautillent pas: ¢’est ainsi que vous ferez la différence, Enfin.
et le Fail qu'elke vous exploseront i la figure si vous veniez & les wucher. Les
mines Purgemmies sont de petites sphitres de couleur rouge et jaune dotées de pointes
blanches autour du cercle central. Elles infligent des dégits, mais somt surtoul
génantes. Les mines de Quantum tournent sur elles-mémes el émetient une lueur
bleudtre; de plus, elles vous weront si vous les wuchez.

MATCH A MORT

« Exsavez de regarder une démo de votre partie. Savoir comment lennen vous
voil vous donners une idée de vos mauvaises habitudes et des stratégic de jeu
(ui vous colitent cher. Essuyez dentrer dans la téte de adversaire sans pendre
lia vdire poar autanl

e Vous avez encore perdu 7 Enmainez-vous en mode Un seul joveur pour vous
améliorer un peu.

» Les mines largudes trés proches les unes des autres eréeront une réaction en
chaine lorsgue 1'une @'entre elle sera déclenchée. Ca peul &re une bonne ou
une mauviise chose, .
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